Igre koje poticu razvoj u ovoj dobi
Igra Pogedi tko?
Igra izmigljanja prica i smijesnih recenica
Citajte bajke, slikoprice i zagonetke
Trazite i smidljajte rijeci koje se rimuju
Igra Gleclizmaj = sjednejre s djeJrewlOm i PO‘FajnO
izaberete neki predmet koji je jasno vidljiv.
Naken toga kazete : Ja gledam, ja gledam i
nikome ne dam (opidete predmet). Dijete mora
pogediti koji ste predmet vidieli. Zamijenite
uloge.
Igra Kralju kralju gespodaru kelike je sati =
vi ste kralj i dijete sa suprotne strane
prostorije mora do€i do vas. Svaki put vas
prije nege se pomakne mora pitati kraljy,
kralju, gespedary, kolike je sati® Vi mu
odgovarate, dva koraka naprijed/nazad/lijeve/
desno. Ako mu kazete pae si u bunar Cuche i
Ceka jedan krug.
Igra -I-ajna $ifra = slovkaﬁe dje'l-e-l-u neku rijed,
pa neka Pogocli kOJGJe to rijeC, onda eno vama
slocka, vi pogadaJre.
Igra uhvati glas - dogoverite se koji glas
trazite u nekoj rijeci dok npr gledate crtic i
svaki put pliesnete kada ga Cujete

Kada potraziti pomot |logopeda?
Dijete ne moze ispricati kratak slijed degadaja
Dijete ne razumije sloZene jeziCne kenstrukciie
Prisutne su teskoce artikulacije 1. nepravilan
izqovor nekih glasova
Gover je agramatican
Uvidaju se teskoce prisjecania rijeCi
Djetetov gover je netecan, postoje
zastajkivania ili penavljanja

Vade dijete...

PO‘I‘PunO r‘azumije sloZeni govor

Ima boga+ Geénik

Izgovor svih glasova je ispravan, ukljuCujudi i
glas R

POkazuje interes za slova i brojeve

Zna razliku izmedu slova i broja kad ga pitate

je li nedto slovo ili broj?

e Pravilne drzj olovky, te se zna potpisati

o Crtfez Covieka je detaljan i pravilno smiesten na
papiru

e Orijentiranc je u prostoru i prepoznaie dijelove
ﬁjela

e Imenuje boje i mehanicki brOJi do 20

e PaZnju zadrava na zadatku IS - 20 minuta, a
trajanie igre moze biti i do 60 minuta uz otklone
Pairﬁe

e Koristi pravilne gramaticke izraze, ne radi

metateze (Zagreb - Zabreq, ketap - kepat.)

Kako dedatho potaknuti razvoj?

e Slijedite djetetove interese, ali im postavite
jasne granice

e Prodirujte njeqove izraze (Policajac heda ulicom.
Da, policajac hoda prema semafory, gleda tko
prelazi na crvenc)

e Puno criajte, posebno obratite paznju na hvat
olovke, zakrivliene linije, prostor na papiru i
detalje

e Stalno ih pitajte o njihovom danu na natin da
im postavite pitanje o liku, vremenu i mjestu.

e Igrajte igre koje poticu fonolodku svjesnost

e DIJETE NE MORA znati Citati i pisati

e NE ISPRAVLIAJTE DIJETE, ve¢ same pravilno

Ponovi'l'e

DJ'eEJ'i vrti¢ Vrbovec

Poticanje govorno - jezichog
razvoja clje-l-e-l-cl od Seste do

sedme godine Zivota

"Djeca i satovi se ne sMmiju neprestano
navijati. Valja ih pustiti i da idu" ~ Jean
Paul
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